
 

INDIVIDUAL JUVENIL DE VIZCAYA 2006 
AULA DE CULTURA BIDARTE 

VIERNES DEL 3 DE NOVIEMBRE AL 1 DE DICIEMBRE 

Bases de la competición 

1. El torneo se disputará por sistema suizo a 5 rondas. 
 

2. Las partidas se celebrarán en el Aula de Cultura de Bidarte (Deusto).  
 

3. El torneo será valido para variación del Elo autonómico  y se regirá 
por la normativa de la FIDE para torneos de Juego Olímpico. 

 
4. Los emparejamientos se harán por ordenador con programa 

informático homologado, así pues no se admitirán reclamaciones 
salvo introducción errónea de los datos. Los emparejamientos se 
harán públicos en la FVDA y el local de juego. 

 
6. Habrá una sesión de juego por día que comenzará a las 17:30  (90 

minutos+30 segundos por movimiento a finish por jugador). 
 
7. Todo jugador que no comparezca ante el tablero una hora después de 

la hora indicada como comienzo de la sesión por los árbitros perderá 
la partida por incomparecencia. Una incomparecencia injustificada 
supondrá la retirada del torneo. 

 
9. El comité de competición lo formarán: 

 
• Árbitro Principal: Antonio Martín  . 
 

10. No se permitirá analizar en la sala de juego, así como tampoco jugar 
partidas no oficiales, ni fumar. Se utilizarán para ello los espacios 
habilitados. El sonido del móvil supondrá la perdida inmediata de la 



partida. 
 

11. Los sistemas de desempate serán según el orden de aplicación: 
 

• Butcholz FIDE (menos el peor resultado) 
• Butcholz FIDE Mediano (menos el peor y el mejor 

resultado) 
• Acumulativo 
• Particular 
• Decisión arbitral 

 
12. La participación en el torneo supone la aceptación de las bases. La 

organización se reserva el derecho de modificación justificada de 
estas bases. 

 
13. Como en el artículo 12.1 de las Reglas de la FIDE se espera de los 

jugadores los más altos estandares de normas de conducta. 
 

 
 

 
 
 
Disfruten y gracias por participar. 


